Demeter — dossier de presse

Configuration : de 1 a 100 joueurs, a partir de 14 ans
Durée : 20 minutes min

Prix public conseillé : 27€

CODE PRODUIT : SWADEMO1ML

CODEBAR : 7141041901635

Découvrez et étudiez les dinosaures de la premiére lune de Déméter !

Déméter est un flip & write qui se déroule dans le méme univers que Ganymede, jouable a partir de 1 joueur et d’'une durée
d’environ 20 minutes. Créé par Matthieu Verdier et illustré par Oliver Mootoo et David Sitbon, vous y incarnez un scientifique
qui part en mission sur Déméter 1, une des deux lunes de Déméter, afin d’observer et d’étudier les especes de dinosaures qui
s’y trouvent. Vous pourrez également construire des postes d’observation, recruter d’autres scientifiques, progresser dans la
recherche et construire des batiments afin de comprendre au mieux ces espéces au sein de leur environnement.

Comment jouer ?
Une partie de Déméter dure 12 tours. A chaque tour, les joueurs réalisent 3 étapes :

- Révéler une carte de chacun des 5 paquets.
- Choisir de déclencher I’action d’une des 5 cartes révélées
- Gagner le bonus correspondant a la couleur de la carte choisie.

Comment gagner ?

La partie se termine a la fin du 12°™ tour et les joueurs marquent des Points de Mission dans plusieurs catégories : espéces
découvertes entierement, diversité d’espéces découvertes, objectifs scientifiques, qualité d’observation, nombre de
scientifiques recrutés et dinosaures étudiés.

Le joueur avec le plus de Points de Mission remporte la partie !

Matériel

1 bloc de 100 feuilles

75 cartes Action

6 tuiles Espece

6 tuiles Objectif

1 plateau d’Objectifs

1 régle en 2 langues (anglais, francais)

6 cartes Vaisseau de Colons pour Ganyméde



