
Paris 1889 – dossier de presse 
 

 
Configuration : de 3 à 6 joueurs, à partir de 16 ans 

Durée : 20 à 40 minutes 

Prix public conseillé : 33€ 

CODE PRODUIT : SWAPAR01ML 
 
CODEBAR : 7141041901475 

 

 
Paris 1889 est un jeu coopératif narratif et d’horreur pour 3 à 6 joueurs, d’une durée de 20 à 40 minutes. Il s’agit d’un jeu 
indépendant de Greenville 1989 qui assure une continuité scénaristique en mettant en scène les mêmes personnages.  

Créé par Florian Fay et illustré par David Sitbon, vous y incarnez un jeune adulte d’une petite ville américaine à la fin des années 
1990. 10 années après les événements de Greenville, vous retrouvez vos amis lors d’une réunion d’anciens élèves. Après quelques 
pas de danse, vous décidez de retourner dans les sous-sols de Greenville pour vous remémorer l’aventure vécue ensemble 10 ans 
plus tôt. C’est alors que vous tombez nez à nez avec un portail magique. 

Attiré une nouvelle fois vers l’aventure, vous empruntez ce portail et vous retrouvez à Paris en 1889, là où tout a commencé. La 
Secte de l’Anneau Rouge vénère une créature appelée « Abomination » et s’apprête à renverser l’équilibre des forces entre le 
bien le mal grâce à de mystérieux anneaux magiques… Pour mettre fin à tout cela, vous devez affronter l'Abomination ou dérober 
les anneaux ! 
 

 
Idée générale du jeu :  
 
Chacun votre tour, vous associerez des cartes à tous les joueurs et vos compagnons devront trouver à qui elles ont été associées 

afin de poursuivre votre enquête sains et saufs ! Paris 1889 comporte également une forte part de narration car vous devrez 

décrire non seulement ce que vous voyez sur vos cartes, mais aussi les intentions de votre personnage en laissant libre cours à 

votre imagination ! De cette manière, vous vous approprierez plus facilement l’univers de Paris 1889 pour essayer de gagner 

ensemble. 

 
Comment jouer ? 

A chaque manche, un joueur différent sera l’Enquêteur Principal et tentera d’associer secrètement la carte qui convient le mieux 

à l’histoire de chaque personnage. 



Une fois que l’Enquêteur Principal a fait son choix, les autres joueurs vont devoir retrouver la carte qui a été associée à leur 

personnage afin que celui-ci progresse dans son enquête et puisse trouver un des mystérieux anneaux… 

 

Comment gagner ? 

Si l’association est mauvaise, la carte est simplement défaussée : le pion personnage du joueur reste immobile dans Paris et 

risque de se faire capturer par le Monstre. 

Si l’association est bonne, le joueur prend la carte et la place au-dessus de la précédente. Ensuite le pion personnage du joueur 

progresse d’une case dans Paris en direction d’un anneau. Lorsque tous les anneaux ont été collectés, la partie est 

immédiatement gagnée ! 

Mais attention…le Monstre traque les joueurs en progressant d’une case à la fin de chaque tour, et s’il parvient à capturer l’un 

d’entre eux, la scène finale a lieu !  

Lors de cette manche spéciale, les joueurs n’ont pas le droit à l’erreur : l’Enquêteur Principal peut utiliser les anneaux collectés 

pendant la partie pour les placer sur les cartes pour donner des indications à ses compagnons. Si les joueurs trouvent toutes les 

associations, la partie est gagnée, mais la moindre erreur leur fait perdre la partie ! 

 

Matériel : 

1 plateau Exposition Universelle de Paris 1889  
84 cartes  
6 plateaux Personnage  
12 jetons Personnage / Investigation et 2 jetons Monstre 
6 jetons Validation  
5 jetons Anneau  
4 jetons Traque  
4 jetons Objet  
1 plateau Coffre  
1 figurine Tour Eiffel en 2 parties  
1 figurine Monstre et son socle en plastique  
1 Livret de règles en 2 langues (anglais, français) 


