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4/ Crédits

Un formidable jeu de Masao Suganuma

Des illustrations magnifiqgues de Noboru Hotta

PAO de Good Heidi

Traduclion el rédaclion des regles par la Team SWAF

\ ! Pré . g
Presentalion <<

Minivilles est un jeu pour 2 3 5 joueurs, 3 parlir de 7 ans.
Durée d’'une partie : environ 30 min.

Dans Minivilles, les joueurs vont acheter des cartes qui représentent divers types d'élablissements qui vont composer leur ville.
Ily @ 6 élablissements majeurs que nous appellerons « Monument ».

Pendant Ia partie les joueurs construisent des cartes Efablissement el les posent devant eux sur Ia fable.
Les joueurs n'ont jamais de cartes en main.

Bul du jeu : élre le premier joueur 3 avoir construit 5 Monuments.

i Matériel / Celte boite contient

~ 56 Pieces Pieces de | Piecesde 5 Piecesde 10

-+ 2 Dés
< | Livret de regles 0

~ 2 Sachels en plastique (pour ranger et protéger le matériel de voltre jeu)
-+ |65 cartes dans le jeu, réparlies de la facon suivante :

Cartes de départ : + 2 cartes Centre des Impéts * 5 cartes Chalulier
Etablissement de départ (10) « 2 cartes Chaine de télévision « 5 cartes Champs de blé
* 5 cartes Boulangerie « 2 cartes Maison d’édition * 5 cartes Ferme
* 5 cartes Champs de ble - 2 cartes Stade * 5 cartes Forét
Monuments (30] Elablissements de base (I 15) * 5 cartes Mine
* 5 cartes Aéroport « 5 cartes Boulangerie * 5 cartes Pelit bateau de péche
* 5 cortes Centre commercial « 5 cartes Entreprise de déménagement * 5 cartes Verger
* 5 cortes Gare « 5 cartes Entreprise de travaux publics * 5 cartes Vignoble
* 5 cartes Parc d'altraclions « 5 cartes épicerie « 5 cartes Café
* 5 cartes Port * 5 cartes Fabrique de meubles * 5 cartes Club privé
* 5 cartes Tour radio * 5 cartes Halle du marché * 5 cartes Moonster burger
Carles en réserve : * 5 cartes Marché de fruits et [égumes * 5 cartes Pizzeria
Etablissements violets [10] * 5 cartes Moonster soda * 5 cartes Restaurant
* 2 cartes Centre d’affaires * 5 cartes Supérelte * 5 cartes Resltaurant 5 étoiles
Elablissements de départ Monuments Elablissements spéciaux Elablissements de base
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Y Explicatlion des carles

~- Elablissements : -~ Monuments : face recto « en jeu » el face verso « en conshuclion ».

Résultal du jet de déls) nécessaire @ Parc d'attractions | | @) Parc d'atiractions |

(= Ferme pour déclencher I'effet ‘%i Nom de Ia carte

Nom de Ia carte Type de Ia carte

Type de la carle
Effel de Ia carte
Pendant le tour de Effel de la carte
n'importe quel joueur

Recevez | piece
de I3 bangue.

Si volre jet de dés est
un double, rejouez un
= lour apres celui-ci.
)

Si volre jet de dés est

un double, rejouez un CodGl de construction
toug apres celuj-|

Cool de construclion

4/ Préparalion du jeu:

Chaque joueur place les deux élablissements de déparl, le
« Champs de blé » el Ia « Boulangerie » (face visible], ainsi que
les six Monuments : Ia « Gare », le « Centre Commercial », le « Parc
d'Altractions », le « Port », I'« Aéropart » et Ia « Tour Radio » (sur Ia
face en construction). Cest leur ville de départ.

Les aulres cartes 3 dos jaune sont remises dans la boite.

@ Centre

commercial
»

© Tour radio ] @ Parc d'attractions

Donnez 3 pieces @ chaque joueur. Laissez les asulres pieces
restantes au centre de Ia table a8 portée de tous les joueurs. Elles
conslituent Ia Banque.

3 Champs de blé

Mélangez loutes les cartes bleues, vertes, rouges et violettes
ensemble pour former un paquet de cartes.
Placez ce paquel face cachée au centre de Ia fable.

Piochez des cartes du paquel pour former 3 lignes de 3
elablissements, face visible au centre de Ia table.

Si vous piochez des cartes Etablissement déja présentes face

visible, meltez ces cartes les unes sur les autres. Qs | T Oeptacse
Des que vous avez 9 piles de cartes Elablissement avec un nom ;

différent, arrétez de piocher des cartes : Ia paitie peut commencer.

Le joueur syant visité un parc d'sthractions le plus récemment
commence |a partie.

Pendant vae fol
Pendant le fou dant le four de
nimporte quel jou orte quel joueur
[

O Marché de © club privé
fruits et Ilégumes




4/ Tour de jeu:

Les joueurs jouent leur tour 'un apres I'sutre dans le sens horaire.

~~ Description d’un tour de jeu.
Dans l'ordre :
|. A son tour, le joueur Iance le ou les dés.

2. On déclenche les élablissements qui correspondent au résultat du jet de dé. (les joueurs possédant
les éfablissements correspondants regoivent des revenus symbolisés par des pieces)
2. Ensuite, le joueur choisit soit :
* de construire un nouvel élablissement
* de construire un monument
* de ne rien conslruire pour économiser.

4. 0n renouvelle les piles de cartes.

0 Le jel de dés :

A chaque tour de jeu, le joueur dont c’est le tour va lancer | ou 2 dés.

Au deébut de Ia parlie, les joueurs ne peuvent lancer qu’un dé par lour.

Mais des qu’un joueur a conskhuit Ia « Gare », il peut choisir de lancer un ou deux dés a son tour.

Lorsqu’'un joueur lance deux dés, on addilionne le résultat des deux dés pour savoir quel établissement se déclenche.
Donc lorsqu’un joueur lance deux dés, le résultat final est compris entre 2 ef | 2.

@ Gagner des revenus

Les joueurs gagnent des revenus grace a3 leurs établissements : leurs effets se déclenchent lorsque le résultat © Foret
du jet de dés est le méme que celui indiqué en haut de I carte.

Le joueur peul alors recevoir des pieces depuis la Banque ou depuis un autre joueur, selon I'effet décrit
sur la carte.

Il 'y 3 pas de limite a3u nombre de pieces que vous pouvez posséder.

Pendant je
I

Types de carles
Il existe qualre types d’établissements, chacun avec une couleur spécifique, chacun avec un ordre de résolution différent pour recevoir des pieces.
Les effels se résolvent dans l'ordre suivant :

I. Rouge 2. Vert 3.Bleu 4. Violet

Recevez des
revenus du ou

Recevez des
revenus de la

Recevez des © Fromagerie Recevez des
pieces du joueur revenus de Is
qui a lIanceé les Banque pendant Banque pendant des joueurs de

dés [C’est un vaolre tour le lour de n'importe volre choix mais
paiement). i uniquement. Fr, quel joueur. ™ uniquement

du joveur qui Eexeiez|pleEesi el 5 Recevez 2 piéces
jos dés banque pour chague Recevez 3 piéces
Z) lancéles des 2y “Geiovanaue 7 de Ia pait de chaque

{9) érobissement de lupe 3 o) aulre joueur. pgndanl vnh‘e l‘nul’

= que vous possédez

Lorsque les revenus el les paiements se produisent en méme

e ; Exemple :
temps, on réalise d'abord les paiements. Marlin oblient un 3 avec son dé. Ulysse possede un « Café » dans sa ville, donc
Si le joueur qui doil payer ne peul pas payer la fotalité, il Marlin doit lui payer une piece.
paye alors ce qu'il peut et il est exempté du reste. Le joueur Cependant Marlin n'a pas de piece. Donc il ne doil rien payer.
qui devail recevoir I'argent ne recoil pas de compensation Par contre Martin recoit ensuite deux pieces de la banque car il possede deux

de la Banque. « Boulangerie » dans sa ville.




Si de mulliples transaclions se produisent suite 8 un jet de dés, on les réalise dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre.

Exemple :

Marlin oblient encore un 3 avec son dé. Ulysse a maintenant kois « Café » el Julielte en possede deux.

Ulysse doil recevoir trois pieces el Julielte deux pieces, mais Martin n'a que 3 pieces.

On procede alors au paiement dans le sens inverse des aiguilles d'une monlre. Martin paie d’abord deux pieces & Juliette qui est juste & sa draite. Il Ui
reste une seule piece qu'il donne enfin 3 Ulysse. Il est exemplé du paiement des deux pieces restantes qu’il doit 3 Ulysse et peut maintenant recevaoir

ses pieces gagneées gréce a ses « Boulangerie ».

e Construire de nouveaux élablissements ou manuments

A son four, le joueur peut construire nimporte quel élablissement
ou monument. Pour cels, il doil payer a Ia banque le codt inscrit
dans le coin en bas a gauche de Ia carte.

Les joueurs ne peuvent construire qu'une seule carte (établissement
ou monumenlt) par tour.

Les monuments peuvent élre conshuits dans n'importe quel ordre.
Les élablissements violels avec le symbole ﬂ sont uniques : vous
ne pouvez en avoir qu’un de chaque dans vaotre ville.

Tous les aulres établissements peuvent élre constiuits en plusieurs
exemplaires dans votre ville.

Lorsque vous conshuisez un Monument, refournez Ia carte face
visible.

Son effet est maintenant aclif. Ne I'oubliez pas car leurs effels sont
tres puissants el vous donneront un avantage important pour Ia
suite de la parlie.

IMPORTANT : Si vous avez moins de 2 pieces, el seulement si
vous n'avez pas constiuil d’élablissement ou de monument ce
tour, gagnez des pieces de la banque jusqu’'a en avoir 2.

Rappel
Le premier joueur 3 avoir conshuit 5 Monuments gagne
instantanément Ia parlie.

Conseil

Afin de gagner de Ia place sur Ia lable, nous vous conseillons de
placer les cartes identiques les unes sur les aulres devant vous,
légerement décalées.

Carles en réserve

O Entreprise de
fravaux publics

@ Fabrique

de meubles

O Marché de
fruits et légumes

) Centre d'affaires

Pendant volre four

Constuire | Payer 3 la
I'élablissement = Banque

@ Centre

@ Tou radio
commercial <

© Restaurant
et o




0 Renouveler les piles de cartes :

Si, 3 n'importe quel moment de Ia parlie, il Yy 8 moins de 3 piles d’établissements, remplissez 3 nouveau I'espace libre.
Piochez une ou plusieurs cartes du paquel en suivant les mémes regles que pendant Ia préparalion du jeu, jusqu’a ce que de nouveau 9 piles avec
un nom différent soient disponibles.

Si le paquet est épuisé, ignorez celte étape.

%/ Précision sur les élablissements

© Aéroport

~~ Aéroport Cuwpivé = T Clyb privé
Son effet est valable méme pour
le tour supplémentaire offert
par le « Parc d'altraclions »

L'effet du Club privé se
déclenche surun 12, ~~ Chalulier

un I3 ouun I4. Leffet du Chalulier se déclenche
surun l2,un I3 ouun 14

Le jet de dés oblenu pour le
revenu du « Chalulier » ne

~+ Entreprise de T \
Y ?é"fé':.':;:ﬁ.i:f déménagement dec[enche aucun ,effer de cartes
~ Por ) ) et n'est pas affecte par les aulres
‘ Il est obligafoire de donner un cartes non plus.

eéfablissement 3 un aulre joueur.
Vous pouvez donner volre
Entreprise de déménagement.

-4
>

Vous ne pouvez pas choisir de
n'ajouter que | avec son effel.

o P TR F R

Pour plus d'informations :
www.sorryweare.fr

K1 facebook.com/SorryWeAreFR

£ twilter.com/srywearefr

£ twitter.com/ebellrando

REMERCIEMENTS :
Grounding Inc, Masao Suganuma, Noboru Hotta, Good Heidi ef Jason Bloch |
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